Beschreibung

Der Reiz von Wushu liegt in seinem Poolmechanismus. Die Gré8e deines
Pools richtet sich danach wie kunstvoll du deine Aktionen beschrieben
hast. Jedes Detail das du deiner Beschreibung hinzufiigst bringt dir einen
Wiirfel. Das konnen einzelne Stunts, coole Spriiche, kinohafte Effekte
oder atmospharische Schilderungen sein. (Du bekommst immer
mindestens 1 Wiirfel dafiir, dass du irgend etwas tust.)

Ein Beispiel: Jemand der sagt: ”Ich weiche aus” bekommt 1 Wiirfel. Wer
sagt: “Ich weiche aus / und entreifle ihm mit meinen Essstdbchen das
Schwert / bevor ich ihm einen Faustschlag verpasse” erhilt 3 Wiirfel. Wer
sagt: “Ich blocke das Schwert mit meinen Essstibchen / kurz bevor es
mein Gesicht trifft / drehe es geschwind herum / ramme es diesem Bastard
in den Leib, / und fliistere ihm zu: >Siehst du nicht, dass du mich beim
Essen storst?<” bekommt 5 Wiirfel. Was bedeutet, dass alles was zur
Atmosphére und Energie eurer Spielrunde beitragt, zu einer cleveren
Taktik wird.

Natiirlich passen nicht immer alle Details in jedes Spiel. Deshalb konnen
Spielleiter und Spieler ein Veto einlegen, wenn eine Beschreibung nicht
stimmig ist. Damit das funktioniert, ist es wichtig vor dem Spiel den Stil
der Runde festzulegen. (Ich nenne immer ein paar Filme an denen ich
mich orientiere, und frage dann, ob die Spieler zumindest ein oder zwei
davon gesehen haben.)

Um die Geschwindigkeit und die Stimmung des Spiels zu kontrollieren,
kann der Spielleiter ein Pool-Limit festlegen, welches angibt, wie viele
Wiirfel ein Spieler maximal auf einmal wiirfeln darf. 3-4 Wiirfel pro
Runde ergeben ein schnelles, brutales Spiel und ein gutes Limit fiir
unwichtige Szenen und zum aufwéirmen am Beginn des Spielabends.

Wenn die Dramatik zunimmt, konnen es ruhig 6-8 Wiirfel pro Runde sein.
Dies ist besonders gut, wenn die Oberbosewichte bekdmpft werden; so
kann man viele Attacken und Gegenangriffe durchfithren, ohne stindig
zwischendrin wiirfeln zu miissen. Das bedeutet aber nicht, dass man
immer die maximale Wiirfelanzahl erlangen muss. Der Versuch durch
einen Extra-Stunt am Ende noch ein oder 2 Wiirfel herauszuquetschen,
kann eine gute Beschreibungen auch zunichte machen.
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Auflésung

Wushu-Charaktere werden durch ihre Merkmale definiert. Diese haben
Werte von 1-5.

Wenn es an der Zeit ist zu wiirfeln, nimm ein Merkmal das zu den von dir
beschriebenen Aktionen passt. Passt keines von ihnen, ist der
Standardwert stets 2. Jeder Wiirfel der einen Wert gleich oder niedriger
dem gewihlten Merkmal zeigt, ist ein Erfolg. Die driiberliegenden sind
Misserfolge und zéhlen nicht.

Wenn dich niemand versucht an deiner Aktion zu hindern, dann ist ein
Erfolg vollkommen ausreichend. Wenn Dich jedoch jemand behindern
mochte, werden sie auch Wiirfel haben und dann werden die Ergebnisse
verglichen. Wer mehr Erfolge hat, gewinnt den Konflikt. Gleichstdnde
gehen zu Gunsten der Spieler, schlieBlisch es sind die Helden der
Geschichte.

Der Schliissel um Wushu zu spielen liegt darin, zu verstehen, dass alles
genau so passiert wie die Spieler es beschreiben. Dies wird auch das
Prinzip der narrativen Wahrheit (narrative truth) genannt. Die Wiirfel
geben nur an, wie weit die beschriebenen Aktionen die Szene voran
gebracht haben. Was bedeutet, dass die Wiirfel einem nur sagen, wann es
an der Zeit ist, mit dem Kampf (der Jagd, dem Gesprich oder was auch
immer) aufzuhdren.

Entscheidungswiirfe (Scab Rolls)

Ab und an wirst du mal eine Sache ohne viel zu beschreiben auswiirfeln
wollen. In diesem Fall benutzt man einen Scab Roll. Nimm einfach so
viele Wiirfel entsprechend dem relevanten Merkmal und vergleiche das
héchste Ergebnis mit dieser Tabelle:

1 = Ein derart grauenhafter Fehlschlag dass man es garnicht
aussprechen mag

2 = Ein wahrhaft schlechter, vielleicht peinlicher Misserfolg.

3 = Ein normaler und spektakularer Fehler.

4 = Ein Erfolg, aber mit negativen Komplikationen.

5 = Ein guter Erfolg, die Aufgabe wurde (gerade so) gemeistert.

6 = Ein solider, professioneller Erfolg. Gute Arbeit!
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Kampf

Weil dies, zu Recht, das Herzstiick einer jeden Action-Runde ist,
bekommt der Kampf noch einige Extra-Wiirste. Zu allererst musst du dir
Gedanken tiber deinen Angriff und deine Verteidigung machen. Das
bedeutet deinen Wiirfelpool aufzuteilen:

Yang-Wiirfel sind dazu da um Leute zu verletzten, sie von der Strafie
abzudréngen, richtig abzurocken, sich einen Namen zu machen usw.

Yin-Wiirfel werden benutzt um dich vor allem oben genannten zu
verteidigen. (Wiirfel mit zwei verschiedenen Farben sind dabei recht
hilfreich) Jeder Yin-Erfolg, absorbiert einen Yang Erfolg. Wenn auch nur
eine Attacke durchkommt, war's das fiir Dich.

Keine Sorge, so schlimm ist es dann doch nicht. Spielercharaktere
bekommen 3 Punkte Chi um sich zu verteidigen. Jeder Punkt kann
eingesetzt werden um einen gegnerischen Yang-Erfolg aufzuheben,
nachdem die Wiirfel gefallen sind. Wenn dein Chi Null erreicht hat, ist
dein Charakter am Rande der Erschopfung oder aus anderem Grund
handlungsunfihig. SLs sollten ihren Spielern soviel Chi zuriickgeben wie
es dramaturgisch angemessen ist, iiblicherweise zwischen den Szenen.

Da Wushu die Spieler dazu ermutigt, nein, sogar erwartet, dass die Spieler
multiple Aktionen mit einem einzigem Wurf machen, kann es
vorkommen, dass eine Beschreibung auf mehr als nur ein Merkmal
zutrifft. In so einem Fall sollte man nicht lange fackeln und anstatt die
Wiirfel miihselig verschiedenen Merkmalen zuzuordnen, sollte man sich
einfach das Merkmal aussuchen, das am besten zur Beschreibung passt
und dieses dann als Zielwert fiir den Wurf nehmen.

Zum Beispiel mochte jemand Telekinese zusammen mit seinen Kung-Fu
Fihigkeiten benutzen: Er sagt,,Ich erwische ihn mit meinem
telekinetischen StoB3, der ihn in die ndchste Wand rammt und schicke ihn
mit meinem Spinkick ins Gesicht schlafen.” Er kombiniert den FuBtritt
elegant mit der telekinetischen Aktion und wiirfelt deshalb auf das
,,Psioniker” Merkmal.

Andererseits, wenn er sagt ,,Ich ducke mich unter seinem Fuftritt weg und
haue ihn mit einem telekinetisch verstérktem Faustschlag durch die
Decke.” wiirfelt er gegen sein ,,Kung-Fu“-MerkmalHauptsache es passt
und bremst das Spiel nicht aus.
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vs Mooks

Ninja, Zombies, Schldger, Cops... egal wie man sie nennen mag: Mooks
sind einfach nur die Gegnerhorden ohne Gesicht und ohne
Namensschilder, deren einziger Daseinszweck darin besteht, die Spieler
gut aussehen zu lassen.

Sie haben keine Merkmale, sie haben kein Chi und sie werden niemals
auch nur einen Wiirfel rollen. Sie sind nur ein Abstrakt. Die Spieler
koénnen immer beschreiben wie viele Mooks sie wo immer haben
mochten, damit sie all ihre megacoolen Dauerfeuer-Aktionen und nie
dagewesenen Stunts durchziehen konnen.

(Natiirlich kann der SL jederzeit einige reservieren um Fluchtwege
abzuschneiden, Geiseln zu nehmen und der gleichen mehr...)

Wenn die Mooks als Zombies aus der Erde kriechen, dann gebe ihnen
allen einen Gefahrlichkeitswert. (Das kann man natiirlich auch bei
nichtmenschlichen “Hindernissen” machen. Wie zum Beispiel bei
tickenden Zeitbomben, einstiirzenden Gebauden, geféhrlichen
Kletteraktionen uvm.) Der exakte Gefahrlichkeitswert hiangt von der
Anzahl der Spieler, dem Wiirfellimit und davon ab, wie lang die Szene
dauern soll. Uberlege, wie viele Yang-Erfolge deine Spieler ungefihr pro
Runde zusammenbekommen, und multipliziere das mit der Anzahl der
Runden die der Konflikt dauern soll. Und schon kanns losgehen.

Wie du sicherlich schon erraten hast, vermindert jeder Yang-Erfolg deiner
Spieler den Geféhrlichkeitswert um 1. Wenn er Null erreicht, dann sind
die Mooks entweder tot oder flichen in Panik. Umgekehrt solltest du die
Spieler nicht die ganze Gegnergruppe ausradieren lassen, wenn der
Gefahrlichkeitswert nicht kurz vor Null ist. Sollte dieser Fall eintreten,
kannst Du zum Beispiel Verstirkung auftauchen oder einige der
niedergeschlagenen wieder aufstehen lassen um eine weitere Runde
einzulduten. Da Mooks keine Wiirfel haben, konnen sie den Helden keine
Yang-Erfolge im die Ohren hauen. Stattdessen kann man annehmen, dass
der Mob jede Runde wenigstens einen guten Treffer bei jedem der Spieler
landen kann. Jeder SC der nicht mindestens

1 Yin Erfolg wiirfelt, muss einen Punkt Chi ausgeben oder fiir diese Szene
zu Boden gehen.

Fiir gefahrlichere Handlanger kann man das Limit ruhig auf 2 oder 3
erhShen.
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